
LAS CRÓNICAS CAÓTICAS

DE

JOSHUA
Villain Zarate & Mortimer v1.0 



GAKOA
ETHAZI + SCRUM + GAMIFIKAZIOA



ETHAZI - 11 URRATSAK



SCRUM

SPRINT
2-11 Urratsak



MUTURREKO 
GAMIFIKAZI0A











MISIOAK 





SPRINTS - 2 aste
EPICS       - 4 aste

MISIOAK (QUESTS)



MISIOAK (SPRINTS / EPIC) 
- - Misio = Erronka 

- Istoriako zati bat 
- - Mugarrietan banatuta (quests)
- - Mugarriak Classroom-eko ariketak 

- Proiektuaren kudeaketa JIRA eta SLACK-en bitartez
- Amaitzean produktu finalaren zati funtzionala



5. MISIOA



START
END

MUGARRIAK



EBALUAZIOA 





EBALUAZIOA
- - Mugarriak ebaluatzen dira Classroom-en bitartez.
- - Errubrikak erabiltzen ditugu. 

- Errubriken emaitzak = esperientzia puntuak (XP)
- Misioa amaitzean XP puntuak gehitzen dira.
- 1500 XP lortzen direnean pertsonaiak maila igotzen du.
- Misio guztiak amaitzean pertsonaiak lortutako maila 
ikasleak lortutako ikaskuntza emaitzaren isla da. 



- Egunero (dailies): aparteko XP eman dezakete.

- Misioa amaitzean: 
Zeharkako konpetentziak: talde lana, inplikazioa… 

(Talde-ebaluazioa eta ebaluazio pertsonala)

- Misioaren mugarrietan:
Konpetentzia teknikoak: PANICs, auditoriak, kahoot, bestelakoak…

MISIOAK - EBALUAZIO UNEAK



SPRINT 
EBALUAZIOA
+760 X 2 = 1520 XP (indiv)
+760 X 2 = 1520 XP (team)

AUDITORIA
+1000 XP

AUDITORIA
+1000 XP

AUDITORIA
+1000 XP

EXTRA
+200 XP



ERRUBRIKAK 





SPRINT EBALUAZIOA
TALDE - PERTSONALA



ERRUBRIKA FINALA

Gainditzeko
Level 16+



ESKERRIK ASKO 
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