LAS CRONICAS CAOTICAS
DE
JOSHUA



GAKOA

ETHAZI + SCRUM + GAMIFIKAZLIOA



ETHAZI - 11 URRATSAK

Taldea martxan jarri
Activar el equipo

1//Erronka aurkeztu

11// Ikaskuntzarako hausnarketa eta Plantear reto

ebaluazioa / Reflexionar y evaluar para el

2//Identifikatu eta erronkarekin bat egin
aprendizaje

Identificar y conectar con el reto

3//Parametroak zehaztu

10//Emaitzak aurkeztu Establecer pardmetros

Presentar resultados Competencias

Transversales 4//Informazioa lortu eta antolatu

9//)arduerak exekutatu Obtener y organizar informacion

Ejecutar acciones

5//Proposamenak sortu

8//)arduerak antolatu Generar alternativas

Planificar acciones

6//Proposamenak aurkeztu

1//Proposamena aukeratu
Presentar propuestas

Seleccionar la propuesta



SFRINT
2-11 Urratsak




MUTURREKOD
GAMIFIKALIOA
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MISIOAK (SPRINTS / EPIC)

- Misio = Erronta

— (storiako zats bat

- Mugarrietan banatuta (quests)

- Mugarriak Classroom-eko ariketak

- Profektuaren kudeaketa JIRA eta SLACK-en bitartez

- Amaitzean produktu finalaren zati funtzional
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Revelaciones

Entregas de evidencias de JIRAy Planifica...
Ramas Siniestras
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EBALUALIOA






EBALUAZLIOA

- Mugarriak ehaluatzen diva Classroom-en bitartez.

- Errabrikak erabiltzen ditugu.

- Errabriken emaitzak = esperientzia pantuak (XF)

- Migioa amaitzean XP pantuak gehitzen oira.

- 1500 XP lortzen oirencan pertsonaiak maila igotzen du.
- Migio guztiak amaitzean pertsonaiak lortuatako marla
thasleat, lortutato thasbantza emartzaren isla oa.



MISIOAK - EBALUAZIO UNEAK

- Equnero (adlies): aparteko XP eman dezakete.

- Misioa amartzean:
Zeharkako konpetentziak: talde lana, inplikazioa...
(Talde-cbaluazioa eta ebaluazio pertsonala)

- Misioaren mugarrietan:
Konpetentzia tebknikoak: PANICs, auditoriak, kakoot, bestelakoak...
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SPRINT EBALUAZLIOA

TALDE - PERTSONALA

Valoracion grapal de la misicn / sprint:

Rl E U R—

Valoracion imdividual de la mision / sprint:

Categoria | Criterio de validacicn XP adquiridos
Bardo Sprint no vilido +0 XP
Brihon HU sin finalizar y siv justificar +160 XP
Graruja HU con errores graves +280 X 7:_’_
Maese Sprint finalizado correctamente a falta| +480 XP
de alguna HU justificada
Horda Sprint finalizado correctanente cor +600 X 71
errores triviales
Epico Sprint finalizado correctamente +760 XP

Categoria | Criterio de validacion XP adquiridos

Espectro El acdlito ha permanecido en forma +0XP
espectral, con minima o nula interaccicn con
el entorno

Malabarista | El acdlito no ha dado seiiales de vida en algiin | +80 XP
momento y ha sacado el didholo del zurron.

FParia El acdlito ha decidido excluirse del grapo +160 XP
asumierdo responsabilidades de poca
categorit

llusiorista El acdlito cree conocer las habilidades, pero la | +240 XP
realidad es diferente. .

Susurrador | El acdlito asume responsabilidades perosu | +280 XP

integracion en el equipo no es total. Bren sea
por poca confianza en sus capacidades
técnicas o por soledad.




ERRUBRIKA FINALA

Categoria

Descripeion

Rango de
niveles

Granuja

El acdlito muestra grandes capacidades de subterfugio ™)
ante todo tipo de situaciones. El conocimiento que
demuestra es insuficiente para poder afrontar retos
profesionales, pero domina lus artes del escagueo como
ninguro.

1-9

Trovador

&l acdlito muestra grandes capacidndes dialécticas pero
it emostrar wre dominio de lag habilidades arcarnas. El
conocimiento que demuestra ef inguficiente para poder
afrortar retog profesionales, pero sabe cantar y narrar
historietas.

10-15

I/a;tméo

El acdlito muestra grandes capacidades dialécticas
ademds de poseer gran conocimiento en luz habilidades
arcanas. El conocimiento que demuestra ez suficiente
para poder afrontar retos profesionales.

16-18

Mentor

El acdlito muestras grandes capacidades dialecticas

| ademdis de mostrar un dominio majestuoso de lus

habildades arcanas. Pesee lu capacidad de tomar of
testigo e Mortymer y quiar a su propio equipo de
acdlitos en cualquier misich.

+18

Garnortzeto
Level 16+
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