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Saioaren izenburua

¿Por qué y qué es un reto STEAM?
Zergatik eta zer da STEAM erronka bat?
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STEAM
STEAM FPEuskadin - Moda bat baino zerbait gehiago

STEAM en FPEuskadi - Algo más que una moda



3

STEAM

“STEAM” hezkuntza-estrategia bihurtu da
mundu mailan  
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STEAM

● Metodologia aktiboak
● Zeharka lantzea (diziplina desberdinen artean) diziplinartekoa.
● Elkarlana
● Gizarte Zientziak
● Zientziak diziplina artean landu
● Gure ikasleentzat hurbilekoak diren arazoak
● Prozesu osoa ebaluatu behar da
● Ezagutzaren transferentzia sustatzea
● Teknologia

“STEAM” hezkuntza-estrategia bihurtu da
mundu mailan  

Zer da STEAM hezkuntza?
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STEAM

Zergatik da garrantzitsua Lanbide Heziketarako?
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STEAM

Zergatik da garrantzitsua Lanbide Heziketarako?

STEAM Euskadi estrategiaren helburuak

Hezkuntza eta prestakuntza bultzatzea: hezkuntza eta prestakuntza zientifiko-teknikoa
hezkuntza-etapa guztietan bultzatzea, horretarako eragile sozioekonomikoak inplikatuta.

Bokazio eta asmo profesionalak inspiratzea: STEM esparruan bokazio eta asmo
profesionalak inspiratzea, emakumezko ikasleei arreta berezia emanez, etorkizuneko
erronkei begira behar bezala prestatzeko.

Dibulgazioa eta kultura sustatzea: Euskal herritarren artean dibulgazio eta kultura
zientifiko-teknologikoa sustatzea.
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STEAM

Zergatik da garrantzitsua Lanbide Heziketarako?

STEAM estrategiari lotutako Lanbide Heziketako V. Euskal Planaren jarduketa-ildoak:

Proposamen metodologikoa aberastea: Euskadiko Lanbide Heziketaren proposamen
metodologikoa aberastea, berrikuntza metodologikoko proposamen garrantzitsuak
txertatuz (STEAM, Visual Thinking, besteak beste).

Proposamena indartzea: STEAM proposamena indartzea Euskadiko Lanbide Heziketaren
ereduarekin erkatuz.

Bokazioak inspiratzea: STEM esparruan bokazio eta asmo profesionalak inspiratzea,
emakumezko ikasleei arreta berezia emanez.
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STEAM

1.EREMU ESTRATEGIKOA
IKASKUNTZA 4.0 TESTUINGURUAN

Zergatik da garrantzitsua Lanbide Heziketarako?
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STEAM

2.EREMU ESTRATEGIKOA
BERRIKUNTZA TEKNOLOGIKOA ETA SISTEMA ADIMENDUAK

Zergatik da garrantzitsua Lanbide Heziketarako?
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STEAM

8.EREMU ESTRATEGIKOA
LANBIDE-HEZIKETAKO IKASTETXEAK. ERAKUNDE ADIMENDUAK LORTZEKO ASMOA

Zergatik da garrantzitsua Lanbide Heziketarako?
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STEAM

Zer egiten ari da horri buruz FPEuskadin? 
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STEAM

• Formakuntza

• Erronka eredugarriak sortzen

• Aliantzak sortu Lanbide Heziketan

Zer egiten ari da horri buruz FPEuskadin? 
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STEAM

Zer egiten ari da horri buruz FPEuskadin? 

STEAM Euskadi LH – ETHAZI Gunea (tknika.eus)

https://ethazi.tknika.eus/eu/steam-euskadi-lh/
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STEAM

Zeintzuk dira oinarriak eta
zein neurritan txerta daitezke ETHAZI erronketan?
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STEAM

Zeintzuk dira oinarriak eta
zein neurritan txerta daitezke ETHAZI erronketan?

Emakumea zientziara eta teknologiara hurbiltzen du: Hainbat ikuspegitatik, gizonak eta 
emakumeak berdintasunez hurbiltzen ditu ikerketara eta berrikuntzara, eta erronkaren 
konponbideari buruzko ikuspegi bat eragiten du, genero-berdintasuna kontuan hartuta. STEAM 
diziplinak dituzten lanbideetan emakumeen talentua erakartzen, atxikitzen eta sustatzen du. 
Emakumeen ahalduntzea bultzatzen du STEAM diziplinetan.

Lorena Fernández Álvarez 🏠🏠 @loretahur

https://www.youtube.com/watch?v=hS3R5U5YxmM
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STEAM

Zeintzuk dira oinarriak eta
zein neurritan txerta daitezke ETHAZI erronketan?

Soluzio-prozesuan pentsamendu zientifikoaren eta ingeniaritzakoaren erabilera etengabea 
da: Metodo zientifikoa eta ingeniaritzakoa beharrezkoak dira, informazioa hainbat ikuspuntutatik 
bilatu, bildu eta aztertu behar baita, pentsamendu kritikoa erabiliz egindako planteamenduak 
zalantzan jarriz.

Estíbaliz León - La Educación STEAM más allá de la tecnología

https://www.youtube.com/watch?v=c6hkqZbGMWc&t=14s
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STEAM

Zeintzuk dira oinarriak eta
zein neurritan txerta daitezke ETHAZI erronketan?

Teknologia 4.0 erabiltzen da: Elkarren osagarri diren eta Industria 4.0ren esparruan bateratzen 
diren teknologiak erabiltzen dira, hala nola: Internet industriala, Gauzen Internet, Fabrikazio 
gehigarria, Cloud Computing, Big Data, Konektagarritasuna, Errealitate areagotua, Errealitate 
birtuala, Adimen artifiziala, Elkarlaneko robotika, Zibersegurtasuna…

Cuando ya no esté: Carl Benedikt Frey - La Cuarta Revolución Industrial

https://www.youtube.com/watch?v=_uYjSskje60
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STEAM

Zeintzuk dira oinarriak eta
zein neurritan txerta daitezke ETHAZI erronketan?

Gure erronka STEAM erronkatzat hartzen da, ezaugarri guztiak* lantzen badira.
LH Euskadirako STEAM ERRONKEN egiaztapen-zerrenda

https://ethazi.tknika.eus/wp-content/uploads/sites/29/2021/05/lh-euskadirako-steam-erronken-egiaztapen-zerrenda-20-21-def.pdf
https://ethazi.tknika.eus/wp-content/uploads/sites/29/2021/05/lh-euskadirako-steam-erronken-egiaztapen-zerrenda-20-21-def.pdf
https://ethazi.tknika.eus/wp-content/uploads/sites/29/2021/05/lh-euskadirako-steam-erronken-egiaztapen-zerrenda-20-21-def.pdf
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ESKERRIK ASKO  – GRACIAS  – THANK YOU

steam@tknika.eus
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