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Saioaren izenburua

¿Por qué y qué es un reto STEAM?
Zergatik eta zer da STEAM erronka bat?
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STEAM
STEAM FPEuskadin - Moda bat baino zerbait gehiago

STEAM en FPEuskadi - Algo más que una moda
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STEAM

“STEAM” se ha convertido en una estrategia educativa
a nivel global
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STEAM

● Metodologías activas
● Trabajar de forma transversal (entre diferentes disciplinas) interdisciplinar
● Trabajo colaborativo
● Ciencias Sociales
● Trabajar las ciencias interdisciplinarmente
● Problemas cercanos para nuestro alumnado
● Hay que evaluar todo el proceso
● Fomentar la transferencia de conocimiento
● Tecnología

¿Qué es la educación Steam?

“STEAM” se ha convertido en una estrategia educativa
a nivel global
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STEAM

¿Por qué es importante para la Formación Profesional?



6

STEAM

Los Objetivos de la estrategia STEAM Euskadi:

Impulsar la educación y formación científico-técnica en todas las etapas educativas,
implicando para ello a los agentes socio-económicos.

Inspirar vocaciones y aspiraciones profesionales en el ámbito STEM, con especial
atención a las alumnas, para prepararles adecuadamente ante los retos de futuro.

Promocionar la divulgación y la cultura científico-tecnológica entre la ciudadanía vasca.

¿Por qué es importante para la Formación Profesional?
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STEAM

Líneas de actuación del V Plan Vasco de Formación Profesional asociadas a STEAM:

Enriquecer la propuesta metodológica de la FP de Euskadi incorporando propuestas de
innovación metodológica relevantes (STEAM, Visual Thinking, entre otras).

Fortalecer la propuesta STEAM mediante su contraste con el modelo de FP de Euskadi.

Inspirar vocaciones y aspiraciones profesionales en el ámbito STEM, con especial
atención al alumnado femenino.

¿Por qué es importante para la Formación Profesional?
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STEAM

¿Por qué es importante para la Formación Profesional?
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STEAM

¿Por qué es importante para la Formación Profesional?
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STEAM

¿Por qué es importante para la Formación Profesional?
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STEAM

¿Qué se está haciendo al respecto en la FPEuskadi?
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STEAM

• Formación

• Creando retos ejemplares

• Crear alianzas en Formación Profesional

¿Qué se está haciendo al respecto en la FPEuskadi?



13

STEAM

FP STEAM Euskadi – ETHAZI Gunea (tknika.eus)

¿Qué se está haciendo al respecto en la FPEuskadi?

https://ethazi.tknika.eus/es/fp-steam-euskadi/
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STEAM

¿Cuáles son las bases y en qué medida
se pueden incorporar a los retos ETHAZI?
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STEAM

¿Cuáles son las bases y en qué medida
se pueden incorporar a los retos ETHAZI?

Acerca la mujer a la ciencia y tecnología: Desde diferentes enfoques, acerca a hombres y mujeres 
en pie de igualdad a la investigación y la innovación provocando una visión de la solución del reto 
en la que es tenida en cuenta la igualdad de género. Atrae, retiene y promueve el talento de las 
mujeres en las distintas profesiones con disciplinas STEAM. Impulsa el empoderamiento femenino 
en las disciplinas STEAM.

Lorena Fernández Álvarez 🏠🏠 @loretahur

https://www.youtube.com/watch?v=hS3R5U5YxmM
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STEAM

En su proceso de solución es constante el uso del pensamiento científico e ingenieril: Son 
necesarios los métodos científico e ingenieril que requieren buscar, recopilar y analizar información 
desde distintos puntos de vista cuestionando los diferentes planteamientos desde el uso del 
pensamiento crítico.

Estíbaliz León - La Educación STEAM más allá de la tecnología

¿Cuáles son las bases y en qué medida
se pueden incorporar a los retos ETHAZI?

https://www.youtube.com/watch?v=c6hkqZbGMWc&t=14s
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STEAM

Se hace uso de la tecnología 4.0: Se utilizan tecnologías que convergen en el ámbito de la 
Industria 4.0 y que se complementan entre sí como son: Internet industrial, Internet de las Cosas, 
Fabricación Aditiva, Cloud Computing, Big Data, Conectividad, Realidad Aumentada, Realidad 
Virtual, Inteligencia artificial, Robótica colaborativa, Ciberseguridad…

Cuando ya no esté: Carl Benedikt Frey - La Cuarta Revolución Industrial

¿Cuáles son las bases y en qué medida
se pueden incorporar a los retos ETHAZI?

https://www.youtube.com/watch?v=_uYjSskje60
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STEAM

¿Cuáles son las bases y en qué medida
se pueden incorporar a los retos ETHAZI?

Nuestro reto se considera un reto STEAM si todas* estascaracterísticas
Verificador de RETOS STEAM para FP Euskadi

https://ethazi.tknika.eus/wp-content/uploads/sites/29/2021/05/verificador-de-retos-steam-para-fp-euskadi-2021.pdf
https://ethazi.tknika.eus/wp-content/uploads/sites/29/2021/05/lh-euskadirako-steam-erronken-egiaztapen-zerrenda-20-21-def.pdf
https://ethazi.tknika.eus/wp-content/uploads/sites/29/2021/05/lh-euskadirako-steam-erronken-egiaztapen-zerrenda-20-21-def.pdf
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ESKERRIK ASKO  – GRACIAS  – THANK YOU

steam@tknika.eus
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